
Wr 

r 



/>■ 



*■ 

/ 9 

Bp / ' 

ja 

v 

SV r ■ / 




I 1m ' \j 


Bit/ -v£r l/t 



■ af j 

,lkv cui 









RANX 

I. instructions de chargument 

ATARI 

RANX fonctionne sur ies ATARI 520, 1040 SI et STB. 

Pour utiliser RANX, vous avez besoin d’un ATARI mum dun m on item 

couleur et d’un joystick. 

COMMENT CHARGER RANX ? 

: a de v„,re micro-otdtnateu, e, 

T'iljSchatgeraautomatiquement. Apres quelques seconder, vous verrez 
anoarahre la page de presentation du jeu accompagnee d’une musique. 
- PP S jUen cliquez sur le bouton de tir de votre joystick. Un message 
vous demand era d’insercr ie disque 2 de RANX. Apres avoir ms6re 
disquette 2, cliquez sur le bouton de nr de votre joystick pour \alidu 

changement de disquette. Le jeu chargeTa automatiquemen^ 

- Apres quclques secondes, vous verrez RANX sortir d unc b ™che 
metro. A partir de ce moment le jeu commence. A vous de jouer . . . 

AMIGA 

dansy fnnrtiorine sur les AMIGA 500, 1000, 2000. 

Pour utiliser RANX, vous avez besoin d’un AMIGA mum d’un momteur 
couleur et d’un joystick. 

COMMENT CHARGER RANX ? 

_ Pteknez votre micro-ordinate ur. . . 

- Insercz la disquette dans Ic lecteur A do votre micro-ordinatei 

“^ufieu'^argeraautomatiqueraent. Aprds quelques secondes, vous vetrez 
iinar tt e a pa.e do presentation du jeu accompagnee d une mustque. 

?riv- ie tauRi " de tir de ™ ,rc ioy - ,,,;k ' 

tSfl P vallder ie 

SstSz -- * 

mctro P A parti? de ce moment 1c jeu commence. A vous de jouei . . . 



L HISTOIRE 

L’univers degen ere de RANX est en crise : la psychopeste, line maladie 
venue de Fespace, decime la population planetaire. Le pape est victime 
d ? un complot, le president des Etats-Unis est an plus mal.. ; 

A Rome, pourtant, le pere de Lubna. un grand indust riel italien detient 
Funique vaccin contre ce mal etrange qui fait mourir ses vict lines dans 
d’atroces souflxances accompagnees de plaques violacees d'ou son nom, le 
mal fuchsia, 

Ranx s est retrouve imphque dans un imbroglio qui oppose le pere tyrannique 
de Lubna, qui doit livrer son vaccin X03 aux Etats-Unis ? a de terribles 
Yakusas assoiffes d'une vengeance absurde. 

Ranx doit transporter le X03 a New York, puis retrouver celle pour qui 
son coeur artificiel rra cesse de battre : Lubna, Rome... 

A vous de le guider dans cettc mission. 


II. LES COMMANDES 

Toutes les commandes se font au joystick. Ci-dessous vous trouvei cz les 
diffe rentes actions a effectuer a l’aide de votre joystick pour dinger RANX. 

A. Joystick actionne sans le bouton de tir 

Haul: marcher vers le fond de leer an. 

Bas : se baisser. 

Gauche : marcher vers la gauche. 

Droite : marcher vers la droite. 

Diagonale haut-droite : saut vers la droite. Le saut est court si RANX 
etait a 1’arret. Le saut est long si RANX etait en train de marcher. 
Diagonale haut-gauche : saut vers la gauche. Le saut est court si RANX 
etait a barret. Le saut est long si RANX etait en train de marcher. 


B. Bouton de tir actionne seul 


Cette action permet d’acccder au menu (vous verrez un doigt apparaitre 
en bas de I’ecran. Si vous actionnez le joystick vers la gauche ou la droite, 
le doigt se deplacera. Pour acccder a uric des fonctions du menu, positionnez 
le doigt sur la fonction voulue et appuyez sur le bouton de tir de votre 


joystick (voir menu). 

N3. : Uacecs au menu peut se faire egalement on pressant labarre d espace. 


C. Joystick actionne avec le bouton de tir 

Tir + haut: RANX fouillc dans sa poche pendant environ une seconde. 

- Si le joystick est relache pendant cede duree, il sort sa main de sa 
poche et Finventaire passe a F objet suivant. Cette commande permet de 
visual iser to us les objets en possession de RANX. En revanche si I action 
est maintenue pendant plus d’une scconde, RANX prend 1 objet dans sa 
main Si le joystick est relache aussitot, i objet est lance haut ct court. 

- Si le joystick est relache apres 1/2 seconde, l’objet est lance moms haut 

et plus loin, . 

- Si le joystick est maintenu, RANX lance automatiquement 1 objet tres 

Tir + diagonale haut (droite ou gauche): RANX donne un coup de pied 

vers le haut. , _ . , 

Tir -f gauche ou droite : RANX donne un coup de pied vers le bas. 

Tir + bas : RANX ramasse un objet devant lui. Si RANX se trouve devant 

une porte (excmple ; pour sortir des hotels) alors RANX se deplace vers 

Favant et passe la porte. 

D* Lc menu 

L’acces au menu se fait a Faide de la barre d'espace ou a Faide du joystick 
(CF chapitre B), Pour quitter eette option, dirigez votre joystick vers le 

bas 

Le menu propose quatre options: DIALOGUE, SANTE, DISQUE, RE¬ 
PARATION. 



— DIALOGUE : cctte option est visualisee a Paidc d'une bulle ct se situc 
en bas et a gauche de l’ecran. Lorsque vous choisirez cettc option, vous 
verrez apparaitre un nouveau menu. Pour utiliser une des options de ce 
menu, positionnez le doigt sur Poption choisie et validez-la avec le bouton 
de tir de votre joystick. Les options du menu dialogue sont: 





? (QUESTION): discussion avec un personnage. Lc personnage dialogue 
avec RANX. 

Eclair (MENACE); RANX menace son interlocuteur. Reponse de celui- 
ci. 

ZZZ (SNORT): cette option serl lorsque RANX veut en savoir plus. 
Rouche (RIRE): RANX rigole. Son interlocuteur lui donne une reponse. 
Main : per met de passer aux autres fonctions du menu dialogue, a savoir: 


«- retour au menu dialogue. 

S RANX donne de Fargent. 

S et v ; permettent de visualiser les differents objets en possession do 
RANX, 

OK: donne Fobjet visualise a son interlocuteur. 

Pour que Ficone DIALOGUE soit disponible, il faut que RANX se trouve 
a proximite d un personnage ou d'une machine. Dans le cas contraire il 
lie se passe rien. 

— SANTE : cette option permet de visualiser Fctat dc sante general dc 
RANX au scanner (visualisation du corps de RANX). Si celul-ci est en 
mauvaise sante, la zone endommagee apparait entouree d’etoiles. 


- D 1.S QUE : cette option permet de sauvegarder ou de charger une partie. 
Apres avoir ehoisi cette option, un message vous demandera de presser la 
touche F2 pour sauvegarder une partie ou de presser la Louche FI pour 
charger une partie sauvegardee. Si vous avez ehoisi cette option sans le 
vouloir, vous pouvez Fannuler en pressant la touche ESC (ESCAPE) de 
votre clavier. 

- REPARATION : cette option permet a RANX dc se reparer lui-mcme. 
Pour eela il doit avoir des pieces de rechange en sa possession. Vous saurez 
si RANX a besoin de reparations en vous servant de Foption SANTE. Les 
pieces dc rechange se trouvent un pen partout dans ie jeu (dans les co fires 
en bois). Apres avoir valide cette option, si vous avez des pieces, une vue 
du scanner apparaitra pendant quelques secondes, 

E. Autres com in an des 

Vous pouvez effectuer uuc pause en appuyant sur la touche P. 

Pour utiliser les ascenseurs se trouvant dans les hotels, positionnez RANX 
devant Fascenseur et poussez votre joystick vers ie haut. Vous verrez RANX 
penetrer dans Fascenseur. Pour monter ou descendre, dirigez votre joystick 
vers la droite ou vers la gauche et validez votre choix en pressant le bouton 
de tir de votre joystick. 

ATTENTION : Les hotels ne comprcnnent que trois etages. 

Pour utiliser les serrures electroniques, placez RANX a cote dc celles-ei 
et choisissez Foption DIALOGUE du menu. Si vous possedez la carte 
correspondant a cette serrurc, introduisez-la dans la serrure en valildant 
Foption OK du menu DIALOGUE. 

Pour trouver de Fargent, detruisez les parcmetres. Attention aux policiers ! ! ! 
Pour recuperer de Fcnergie, frappez les reverberes ou les boitiers gris et 
jaune (sigle energie). 













